TaBGO : Programmation par blocs tangibles
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Probléematique Buts Nos idees

® Comment rendre accessible la @ Permettre la conception ® Des blocs tangibles
programmation par blocs et I'exécution de programmes ® Reconnaissance visuelle de éléments
accessible aux non-voyants ? © Permettre la collaboration du bloc

entre voyants et non-voyants © Génération du programme au format
JSON compatible Scratch 3.0

Travaux connexes : accessibilite de Scratch par les DV
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Notre prototype

Le pipeline de traitement
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Conclusions & Perspectives

® Prototgpe _fonctionnel de la conception a ’execution
® Travail sur les blocs en cours

® Ré_flexion a mener sur 'execution « accessible » du programme (avec dl_f_ferents _feedbacks)
® Evaluation a realiser avec les eleves
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